Roland Bernier
30 Rue Garneau App. 3
Québec, Qc
G1R 3V5
(418) 692-3307
Courriel :roland.bernier@rolandersky.net
Site Web : http://rolandersky.net
Langues : francgais, anglais avancé, espagnol de base

CONNAISSANCES INFORMATIQUES

BASES DE DONNEES SERVEURS SYSTEMES D’EXPLOITATION

mysql Apache Linux, Windows
LANGAGES DE PROGRAMMATION PROGRAMMATION WEB
Bash, C, C++, Java Action Script, CSS, Flash

Javascript, Jboss, ModJK,
PHP, XHTML, XML

OUTILS DE PRODUCTIVITE PROGRAMMATION GRAPHIQUE
CVS, Eclipse, Photoshop OpenGL
Starteam, Testtrack

EXPERIENCE DE TRAVAIL

Programmeur-analyste La Fringale Inc.
Québec, 2007

- Programmer un site web d'archive de professionnel de la musique.
- Enregistrement , recherche des membres, interface d'administration
- Utiliser PHP, mysql, xhtml, css, Apache, Linux, Windows

Spécialiste en déploiement d'application Taleo
Québec, 2005-2007


mailto:rolandersky@yahoo.com
http://rolandersky.net/
http://rolandersky.net/

- Automatiser le déploiement d'applications dans différents environnements.
- Automatiser, développer le systeme de SCM.
- Utiliser Java, JBoss, Linux, Windows, Bash, Apache, Starteam, Testrack.

Webmestre Département de génie mécanique,
Université Laval
Ste-Foy, 2002-2003

- Préparer le site Web du projet 'Ecole en Course.
- Utiliser HTML, Photoshop, css, Windows.

Conseiller en Informatique Zone Université Laval
Commis a I'inventaire informatique Ste-Foy, 2002 — 2003

- Préparer des soumissions dans 'achat éventuel d’un ordinateur et de produits
informatiques.

- Accueillir les clients en fournissant de I'information sur les produits.

- Réceptionner le matériel informatique.

- Préparer la matériel informatique (étiquetage. vérification)

EXPERIENCE PROFESSIONNELLE COMME CONSULTANT

Webmestre Aqua Filtres Québec Enr.
Québec, 2006 — 2007

- Amélioration et maintenance du site Web de I'entreprise.
- Utiliser html, Gimp, Linux.

Consultant en informatique Cyril Reboul
Ste-Foy, 2004 — 2006

- Programmer un application de portefeuille d’actions virtuel.



- Implanter et tester un systeme d’enseignement a distance utilisant I'audio et vidéo
- Installer Linux
- Utiliser html, css, PHP, mysq|, Linux, VNC

Programmeur d'application WEB Tonality Inc.
Administrateur systeme Montréal, 2005

- Programmer la section mp3 d'un site Web de commerce électronique

- Améliorer et rendre le site fonctionnel

- Administrer le serveur

- Utiliser oscommerce, PHP, mysqgl, Apache, html, css, javascript, Photoshop, Linux,
Windows.

Webmestre Emmanuel Drapeau
Ste-Foy, depuis 2004

- Concevoir un site Web.
- Utiliser les technologies Flash, Action Script, Javascript, html, Photoshop, Windows.
Programmeur d’application WEB 1-Ave.net
Ste-Foy, 2004-2005
- Programmer et intégrer un interface Web «control panel» pour un hébergeur de sites
Web.
- Utiliser PHP, mysql, Apache, Linux, html, css, Javascript, Photoshop.
AUTRE EXPERIENCE PROFESSIONNELLE
Programmeur WEB stagiaire Cybertech Informatique et
Télécommunication

Québec, 2004

- Analyser et implanter un site WEB de commerce électronique.



- Utiliser PHP, mysql, Apache, Linux, html, css.

Programmeur stagiaire INTAC
Ste-Foy, 2003

- Faire la rétro - ingéniérie d’un logiciel 2D.

- Corriger les «bugs» du logiciel et implanter des modifications
- Concevoir des diagrammes UML

- Programmer avec C++, MFC, CVS, Eclipse, Windows

ETUDES
Baccalauréat en Informatique Université Laval
Québec, 2004
Dipléme d’Etudes Collégiales en Technologie Cégep de Jonquiere
du Génie Electrique, option ordinateur 1999

COMPETENCES SPECIFIQUES

- 3 Cours universitaires en administration
(Comptabilité générale, Management, Droit des affaires).

ENGAGEMENT ET LOISIRS

Membre du club LinuQ 2001 - 2007
membre du CA depuis 2005
Dongeons & Dragons 1990 — 1995

(Jeux de réles sur papier)



Membre du Club Equinox 1991 - 1993
(Club de jeux de roles grandeur nature)

- Passionné des jeux vidéo

- Musique : pratique de la batterie avec des amis,
- Lecture :romans fantastiques et de science-fiction

LES REFERENCES SERONT FOURNIES SUR DEMANDE
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